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ESL UND INTEL KUNDIGEN 1 MILLION US-DOLLAR DOTIERTEN ,INTEL GRAND SLAM“ UND
WEGWEISENDE TECHNOLOGISCHE ZUSAMMENARBEIT AUF DER E3 AN

Intel wird globaler Technik-Partner der ESL und
stellt damit das technologische Riickgrat fiir alle eSports-Turniere der ESL

Los Angeles - 12. Juni 2017 - Heute haben Intel und ESL, das weltweit grofite eSports-
Unternehmen, auf der E3 eine technologische Zusammenarbeit angekiindigt. Als eine der
grofdten Partnerschaften in der eSports-Historie, wird diese das weltweite Wachstum fordern
sowie weitere entscheidende Innovationen anstofden. Als offizieller globaler Technologie-Partner
der ESL wird Intel alle Aktivitdtsbereiche im Amateur- und Profi-Gaming, einschliefdlich der
Online-Wettbewerbsplattformen ESL Play und ESEA, nationaler Meisterschaften in mehreren
Landern sowie grofde Events wie Intel® Extreme Masters, ESL One und ESL Pro League
versorgen.

Da das eSports-Publikum bis 2020 weltweit voraussichtlich auf 500 Millionen Fans ansteigen
wird und die diesjahrige Intel® Extreme Masters in Katowice mit 173.000 Teilnehmern und 46
Millionen Zuschauern als das grofdte eSports-Event in der Geschichte der ESL verbucht werden
konnte, hat die historische Partnerschaft klare Ziele: Spielern und Fans ein einmaliges und
unvergessliches Erlebnis zu bieten, um die steigenden technischen Anspriiche aller Parteien zu
erfiillen.

ESL und Intel kiindigen auf3erdem den Intel® Grand Slam an, bei dem ein Preisgeld von 1 Million
US-Dollar ausgeschrieben wird. Der Intel® Grand Slam belohnt das erste Team, das vier der
zehn letzten Counter-Strike: Global Offensive Wettbewerbe aus den Eventreihen der ESL und der
DreamHack gewinnt. Zu den entsprechenden Veranstaltungen gehoren die Intel® Extreme
Masters, ESL One, ESL Pro League und die DreamHack Masters-Serie. Der Intel® Grand Slam
beginnt mit der ESL One Cologne vom 7. bis 9. Juli.

»~Das Engagement von Intel in der eSports- und Gaming-Community erstreckt sich tiber mehr als 15
Jahre und wir halten immer Ausschau nach Wegen, wie wir das Erlebnis fiir Spieler und Fans auf die
ndchste Stufe heben kénnen”, sagt Gregory Bryant, Senior Vice President und General Manager
der Client Computing Group bei der Intel Corporation. ,In dieser nédchsten Phase unserer
langfristigen Partnerschaft mit der ESL, investieren wir in die Entwicklung von zukiinftigen
eSports-Stars, die Ausweitung unserer globalen Prddsenz mit der Intel Extreme Masters Serie und die
Erkundung neuartiger Formate wie dem Intel® Grand Slam.”

Die Technologie von Intel bildet das Riickgrat fiir die kommenden eSports-Events, Studios und
Ubertragungen der ESL. Dabei laufen alle PCs auf den Turnieren mit den neuesten Intel® Core™
i7 Prozessoren und die gesamte Produktions-Hardware nutzt eine Kombination aus Intel Core™
und Xeon™ Prozessoren. Das diesjdhrige Finale der Intel® Extreme Masters war das eSports-
Turnier mit den bisher meisten Zuschauern in der ESL-Geschichte und die erweiterte
Partnerschaft wird fiir ein noch besseres Erlebnis bei den Zuschauern sorgen. Zusatzlich dazu
werden die Studios der ESL in Nordamerika und Europa in , The Intel Esports Arenas“
umbenannt.

JIntel ist bereits seit 2001 einer unserer wichtigsten Partner. Mit dem Start der Intel® Extreme
Masters in 2006 wurde die Partnerschaft schliefSlich auf ein globales Level gehoben”, so Ralf
Reichert, CEO der ESL. ,Wir haben die eSports-Branche in den letzten 15 Jahren zusammen mit
Intel aufgebaut und freuen uns nun, durch die globale Integration von Intel in nahezu jedes Produkt
der ESL die Zukunft weiter zu gestalten.”

Uber ESL

ESL - Die ESL ist Teil der internationalen digitalen Unterhaltungsgruppe MTG und das weltweit
grofdte eSport-Unternehmen, das die Branche in den beliebtesten Spielen mit zahlreichen


https://www.eslgaming.com/

Online- und Offline-Turnieren anfiihrt. Die ESL betreibt hochwertige, gebrandete internationale
als auch nationale Ligen und Turniere, wie die Intel® Extreme Masters, ESL One, ESL
Meisterschaft sowie andere grofde Events in Stadien auf der ganzen Welt, als auch Cups, Ligen
und Matchmaking-Systeme auf der Amateur-Ebene. Uber das Wettbewerbsangebot hinaus, deckt
die ESL eine Vielzahl an Leistungen in den Bereichen Gaming-Technologie, Event Management,
Werbevermarktung und TV-Produktion ab, um das eSport-Okosystem auf allen Ebenen beliefern
zu konnen. Mit Biiros in Deutschland, Nordamerika, Russland, Frankreich, Polen, Spanien und
China hinterlasst die ESL weltweit ihre Fufsabdriicke. Weitere Informationen unter
www.eslgaming.com

Uber Intel

Intel (NASDAQ: INTC) expands the boundaries of technology to make the most amazing
experiences possible. Information about Intel can be found at newsroom.intel.com and intel.com.

Intel and the Intel logo are trademarks of Intel Corporation in the United States and other
countries.
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